2026-08-28 Ausgewadhlte Grad 1 Magier- und Klerikerzauber
1 Ausbes.sern/ Seite 3 1 Boses entdecken
Zerreillen
2 Bauchreden Seite 5 2 Dunkfelhe.lt/
Helligkeit
3 Brennende Hande Seite 7 3 Heilige Zuflucht
4 Energie formen Seite 9 4 Ka.lte W'.d erstehen/
Hitze widerstehen
5 Erstickende Wolke Seite 11 5 Lihmung
6 Kalte Hand Seite 13 6 Machtwort
7 IV!agle Iesen./ Seite 15 7 Schutz vor Bosem
Magie verschleiern
8 Magischer Schild Seite 17 8 Segnhung
Vergrof
9 Magisches Geschoss Seite 19 16 ergroBern/
Schrumpfen
10 Personen bezaubern Seite 21 15 Tiere beschwoéren
11 Schlaf Seite 23 14 Spriuhende Farben
12 Spinnenklettern Seite 25 13 Sprachen verstehen

Ausgewaehlte Grad 1 Zauber.odt
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